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1 Apres sonomama 11 Debut de combat
2 Application dune technigque corme Uchu-Matta en se jettant la téte en avant vers le tapis 12 7 points
3 Arrét provisoire du combat 13 3 points
4 Debut d'inmobilisation 14 IMatch nul
5 Peénalte donnant Wazari a l'adversaire 15 Tomber avec force, witesse, contréle sur le cote
& Aictoire par forfait 16 Tenr 25 secondes en immobdisation
7 Me bougez plus 17 Penalite suite a une sortie de tapis
8 Penalte sute & une fausse attagque 18 WVictowre par abandon
8 Fin dimmobilisation 18 Victoire par combinaison

10 Diécision 20 Fin du combat



